Seconda settimana 
CREARE come gli artigiani
[continua da pag. 59 del manuale – sezione GIOCHI]


Capitolo 1 – Il falegname del nord 
[Giochi per le fasce a disposizione sul manuale a pag. 58]


Capitolo 2 – Il tessitore dell’Oriente 

“Konnichiwa, io sono Tayato Sumisula molto famoso salto 
(fa un piccolo salto) di tutto Giappone!
Devo finile impoltante vestito pel festa di tutti i CleGlest, 
se mi aiuti a finile quello che mi manca di fale, 
finisco subito di fale tutto quello che devo fale pel finile quello che è da fale
 e poi palliamo (prende una palla)… hihihihihihiih”


Giochi

#6-8 -> L’antica passerella
Utilizzando dei nastri colorati, i bambini dovranno fare delle mummie, le più colorate possibili e poi sfilare! La squadra che inscena la sfilata più colorata e più divertente vince la prova!

#9-11-> Il puntaspilli
La squadra affronta un percorso tenendo in equilibrio una pallina da ping pong in un cucchiaino da tenere in mano o in bocca. Ogni volta che la pallina cade si punta uno spillo (metaforicamente facendo un segno in terra). Al termine del tempo di gioco, la squadra che ha impiegato il minor numero di spilli vince la prova

#12-14-> Tutti come Arianna
La squadra completa un percorso difficile e pieno di ostacoli, ma sempre portando un filo di lana in mano. Al termine del giro, riparte quello dopo con lo stesso filo. Al termine del gomitolo gliene si lega uno nuovo e si riparte. Nel tempo limite vince chi ha utilizzato più filo di tutti (quindi chi ha fatto più giri).






[bookmark: _GoBack]Capitolo 3 - La panettiera Renata ZeroZero 

“Ciao amico, sei qui per mangiare il miglior pane della tua vita?
No? Ah vuoi degli indizi? Non l’avevo considerato!
Ti aiuterò ma prima vorrei che facessi delle cose per me,
questo carrozzone (indica la bottega) non va mica avanti da sé.”


Giochi

#6-8 -> Il triangolo
I bambini dovranno recuperare gli ingredienti per il pane, portandoli da un percorso a triangolo. Su ogni vertice è posizionato uno dei tre ingredienti (sale, farina, acqua) che a turno dovrà essere portato al centro in equilibrio su un cucchiaino tenuto in mano o in bocca oppure in un bicchiere bucato.

#9-11 -> Cercami
In una bacinella piena di farina sono nascosti dei tappi di sughero. Su ogni tappo ci sono dei punteggi, positivi o negativi. I ragazzi dovranno cercarli, usando la faccia, e sommarli di volta in volta. Se fosse troppo pericoloso o difficile, si può pensare di sostituire la farina con della segatura.

#12-14 -> Come mi vorresti
Da una lista di ingredienti, ogni squadra dovrà definire gli esatti ingredienti che sono necessari a fare una bella pagnotta! Mettendoglieli proprio fisicamente a disposizione. Se possibile, con l’aiuto di adulti e di una cucina sarebbe bello fargliele poi cucinare!!!


