Prima settimana 
OSSERVARE come gli scienziati
[continua da pag. 57 del manuale – sezione GIOCHI]


Capitolo 1 – Il ricercatore 
[Giochi per le fasce a disposizione sul manuale a pag. 56]


Capitolo 2 - L’Archeologo 

“Per la Corona dell’Impero coloniale britannico! 
Ma è sensazionale, questa scoperta rivoluzionerà il mondo! 
Già gli antichi uomini del pleistocene bevevano tè con un velo di latte! 
Fare questo scavo in questo, come si dice orataria, orentario, oratorio! 
Ok, very good… beh fare questo scavo in questo oratorio ha dato i suoi frutti. 
Io, Sir Gio Fossil, devo assolutamente portare i risultati alla corte di Sua Maestà!!! 
Ma guarda che ora si è fatta! 
È l’ora del tè, beh finite voi abitanti di questa colonia inglese… 
ah non è una colonia nostra!?! Mooolto strano!”
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#6-8 -> L’era glaciale
I bambini vengono divisi in tre squadre: i mammut, le tigri dai denti a sciabola e i bradipi. Ogni squadra ha una tana. Al via del gioco tutti i bambini dovranno uscire dalla tana. I mammut dovranno toccare le tigri, le tigri dovranno toccare i bradipi e questi i mammut.
I bambini toccati sono presi e dovranno restare nella tana degli avversari finché un membro della loro squadra non li toccherà liberandoli.

#9-11-> Il grande scavo (cipolla)
Due bambini si abbracciano forte a formare il fossile. Tutti gli altri bambini della squadra dovranno abbracciarli a loro volta formando degli strati per proteggere il fossile. La squadra avversaria invece dovrà fare il grande scavo e quindi “staccare” i bambini cercando di arrivare al “fossile” nel minor tempo possibile.

#12-14-> Corsa al Fossile
In una grossa tinozza viene messa una saponetta che rappresenta il nostro fossile, le squadre sono schierate a quadrato attorno alla tinozza. Al via da ogni squadra parte un componente con lo scopo di prendere la saponetta. Al termine del tempo di gioco la squadra che avrà collezionato più fossili vincerà.


Capitolo 3 -  L’Astronauta

(parla da sola a due voci, probabilmente bipolare)
 “(cantando) E guardo il mondo da un oblò, 
mi annoio un po’ passo le notti a camminare dentro a un metrò! 
Luna! (si interrompe) Dimmi… chi? Io? Sei stata tu ?!?! nooooooo! 
(riprendendosi) Buongiorno ragazzi scusate per prima ma mi capita ogni tanto, 
forse stare troppo tempo nello spazio da sola non ha aiutato i miei nervi! 
Beh io sono Luna Elaltra, astronauta della Stazione Spaziale Internazionale! 
Nello spazio è tutto assurdamente bellissimo e si vedono cose incredibili!!! 
Non ci credete? Venite con me e vedrete!”
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#6-8 -> Pioggia di meteoriti
Il campo di gioco viene diviso in due. Vengono messe a disposizione numerose palle (meteoriti) e al via i bambini dovranno cercare di sgombrare il loro pezzo di campo lanciando le palline nel campo avversario. Alla fine del tempo la squadra con meno meteoriti nel proprio campo vince.

#9-11 ->CostellAzione
Un animatore comunica alla squadra un oggetto da rappresentare. L’obiettivo è formare un disegno con delle stelle per far capire l’oggetto rappresentato (costellazione) ad un membro della squadra precedentemente allontanato.

#12-14 -> Accendi la Stella
I preadolescenti si trovano in fila indiana all’inizio di un percorso che dovranno attraversare con un pennello in bocca. Alla fine del percorso viene posto un cartellone a forma di stella. Vince la squadra che colora più spazio della sua stella.

